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The planet Nemesis, a peaceful Earth-like world, is now under an all-out
space attack from its old enemies, beings from the sub-space star cluster
of Bacterion. The people of Nemesis are in danger of being completely
destroyed by the amoeboid Bacterions.

To save them, you have just launched the prototype hyper-space fighter,
the Warp Rattler. The entire galaxy awaits your duel to the death with the
evil Bacterions.

Your objective is the Bacterion superfortress, Xaerous. To reach this, you
must steal the enemy power capsules along your route and boost the
Warp Rattler's hyper-powers.

You are the last hope for the gentle people of Nemesis! You will need all
your courage and concentration to win. Get ready to blast off!
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HOWTO PLAY

This game can be played by either a single player or by two players. If
there are two players, the play alternates from player to player.
The action can be controlled either with a joystick or from the
keyboard of your computer.

. Make your selection of the number of players (one or two) using either

the joystick or the cursor keys on your computer keyboard.

. Press the Shot Button or the Space Bar to enter your selection and

start the game.

. Enemy craft will keep attacking your ship. You need to repel these

attacks to progress on to the next stage. Besides these regular
attacks, in each stage you will be confronted by a major enemy alien
creature. If you can destroy this enemy, you can pass on to the next
stage.

. The Warp Rattler is fast, but its armament is not enough to meet the

enemy's attacks. You must get regular power boosts from the enemy
power capsules.
You start the game with three Warp Rattlers.

. For every 100,000 points you score you get another Warp Rattler.

Your maximum number of Warp Rattlers is 99.

You lose a Warp Rattler every time you collide with an enemy in
space, are struck by enemy fire, or hit an obstacle on the ground.
To stop the action momentarity, press the [F-1] Key. Pressing the [F-1]
key again will restart the game.

Here is what your screen will look like:
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JONTROLLING THE ACTION
Mansauvering the Warp Rattiar Firing at the enemy Power boost controls
f——— N, ™
J ® ®
Use sither your keyboard cursor keys or the Use gither the space bar on Use aither the [N] or [M] key
joystick. the keyboard or Button "A”" on | on the keyboard or Button "B”
the joystick. on the joystick.

# When two people are playing Nemesis using the keyboard, the same keys are
used by both players to control the action.
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e Shooting down asmall enemy Craft .........ccoceievemmrsinnrnncsrensasss 100 points
e Shooting down a medium-sized enemy craft ....................... 1,000 points
® (Getting a medium-sized flying saucer............cccccceeeiieveniannnn 3,000 points
® Destroying the heart of an enemy antennoid ....................... 5,000 points
® Destroying the arm of an enemy antennoid ......................... 1,000 points
e Destroying the bar portion of a major enemy creature ............ 500 points

e Destroying the central portion of a major enemy creature 10,000 points




(1) Each time you get an enemy power capsule, different power boost
selection indicators at the bottom of your secreen will light up. When a
desired indicator lights up, hit the power boost button (either the [N] or
[M] key on the keyboard or button "B" on the joystick).

(2) If you can get one of the special blue power capsules, all the enemies
on the screen will be destroyed at once!
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()} f Increases your spead (B different levels).

Power boost indicalor Effect ol power boost

Equips you with air-to-surface missiles.

@

@ : Equips you with a double-beam cannon; effective against enemy
: attacks from above,

@

Powers the Warp Rattler with a high-penetration laser beam
cannon. Thae Penetration lorce may be exlended in 2 stages.

Doppelganger capability. This spins off the Sidewinder, another
star fighler, from the Warp Raftler, The Sidewinder has all the
ofginal firepower of the Warp Rattler and follows you in formalion
during your atiacks, ¥ou may create a maximum of bwo
Sidewindars,

@

This power boost effect equips the Warp Rattler with a foroe field
® Barrier, making you invulnerable 1o eanemy altack. When the

Barrier iums red, this maans thal you only have enough force fiald
power 1o prolect you from ona more attack.

# You may have multiple power boost effects at the same time; however, the
double-beam cannon and the laser cannot be used together.

® This game cartridge is designed for use with all MSX personal computers.

® Be sure that your computer is turned off when inserting and removing the
cartridge.

® This cartridge is manufactured to the highest precision standards and will be
irreparably damaged if any attempt is made to open or disassemble the
cartridge.

® This product is an original creation of Konami Industry Co., Ltd. Copying of any
portion of this product, including graphics, sound, computer programming, or
printed material, by any means, whatsoever is strictly prohibited without
specific permission from the manufacturer.




La planéte Nemesis, un monde paisible a I'image de la Terre, est tombée
sous les feux de |'attaque spaciale de ses vieux ennemis, les Bactérions,
des creatures amiboides provenant d'un groupe d'étoiles d'un espace
secondaire. Le peuple de Nemesis est en grand danger, puisqu'il risque
d'étre aneanti par les Bacterions.

Le Warp Battler, un prototype de combat hyper-spacial pourra seul sauver
Gradius en se langant dans un combat a mort avec les belliqueux
Bacterions.

Son objectif: Xaerous, la super-forteresse des Bactérions. Pour I'at-
teindre, il devra dérober a I'ennemi des capsules d'énergie le long de son
parcours, afin de renforcer ses hyper-pouvoirs. Le Warp Battler est le
dernier espoir du peuple paisible de Nemesis! || lui faudra courage et
concentration pour vaincre. Qu'il se prepare au dur combat qui I'attend!
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. Ce jeu peut étre joué par un seul joueur ou par deux joueurs jouant

alternativement.

. Le contréle de |'action se fait soit au moyen d'un palonnier, soit au

moyen des touches du clavier de 'ordinateur.

Pour sélectionner le nombre de joueurs (un ou deux), actionner soit le
palonnier, soit les touches curseur du clavier de l'ordinateur.
Pour enregistrer la sélection du nombre de joueurs et commencer le
jeu, appuyer soit sur le bouton de tir du palonnier, soit sur la barre
d'espacement du clavier.

. Des vaisseaux ennemjs attaqueront a tous moments le Warp Battler.

Il devra repousser ces attaques afin de pouvoir progresser d'etape en
etape. A chaque étape, il sera aussi confronté a une creature ennemie
particuliere. |l devra 'anéantir afin de passer a l'étape suivante.

. Le Warp Battler est rapide, mais sa force de frappe ne suffit pas a

repousser toutes les attaques de ses ennemis. |l devra |a renforcer en
dérobant périodiguement a I'ennemi des capsules d’'energie.

. En début de jeu, le joueur dispose de trois Warp Battlers.
. Pour chague 100.000 points marqués, le joueur obtient un Warp

Batller supplémentaire. Le nombre maximum de Warp Battlers est de
99,

. Tout Warp Battler heurté par un ennemi dans |'espace, touche par les

projectiles d'un ennemi ou heurtant un obstacle au sol est élimine du
jeu.

Pour arréter temporairement le jeu, appuyer sur la touche (F-). Pour
reprendre le jeu, appuyer a nouveau sur la touche (F-).
Eléments visibles dans |'ecran.




Manoeuvre du Warp Battler

Pour tirer sur 'emnemi

Commandes pour bonus d'énenge

&
®
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®

Litiliser soil les iouches curseur du clavier, soit le
palonnier,

Litiliser soit |a barre d'espace-
ment du clavier, soit e boulon
“A" du palonniear.

Litiliser soit bes touches (N) ou
(M) du clavier, soil ke boulon
“B” du palonnier,

# Lorsque “Nemesis” est joué par deux joueurs, les commandes servant a contrdler I'action sont
les mémes pour chaque joueur.

e Petit avion ennemi touche ......... 100 points
® Avion ennemi de taille moyenne touche .............................. 1.000 points
® Soucoupe volante de taille moyenne touchée ..................... 3.000 points
® Destruction du coeur d'une créature a antennes ennemie... 5.000 points
e Destruction du bras d'une créature a antennes ennemie..... 1.000 points
® Destruction de la partie peripherique d'une creature

ennemie principale....
® Destruction de la parne centrale d'une r:reature

enNNemie PrNCIPAIE -t sma il it i e anaais
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500 points
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10.000 points




(1) Chaque fois que le Warp Battler parvient a capturer une capsule
d'énergie, divers indicateurs de sélection de bonus d'énergie s'allu-
ment au bas de I'écran. Appuyer sur le bouton de bonus d'energie
(soit les touches (N) ou (M) du clavier, soit le bouton “B" du palonnier)
dés que l'indicateur correspondant a la sélection désiree s'allume.

(2) Toute capture d'une capsule speciale d'énergie bleue provogue la
destruction instantanée de tous les ennemis visibles sur I'ecran.

'”"““‘;"“m ;"""5 '"ﬁ“‘:ﬂ‘;';;:“‘ms Effel produil par le bonus d'énergie.

0) _ . Augmentation da la vitesse d'action du Warp Battler (B paliers de
vitessel.

&) [ Le Warp Battler est équipé de missiles air-surlace,
Le Warp Battler e&l équipé d'un canon a double-faisceau: ce type

@ LIELE d'arme esl trés efficace pour parer aux allagues ennemies venant
d'an haut,

@ ik Le Warp Baltler es1 équipé d'un canon a rayon laser a grande

: puissance de penétration (2 réglages possibles de puissancea),

Effet de dédoublement. Le Warp Battler se dédouble pour

produire le Sidewinder, un engin spacial présentant la méme

3 force de frappe et suivant le Warp Batiler en formation pendant
les attagues. Le Warp Battler paut produire jusqu’a deux
Sidewinders.
Le Warp Battler est protégé par un bouclier d anargie qui le rend

® invubnarable aux alagques enncmies. Lorsque le bouclier vire au
rouge, ¢'esl que ja puissance qui lui reste na lui permat de bloquer
encore qu une seule attague.

# Le Warp Battler peut cumuler plusieurs types de bonus d'énergie. Cependant, le canon a
double faisceau et le laser ne peuvent étre utilisés simultanement.

e Cette cartouche de jeu est compatible avec les ordinateurs personnels
repondant a la norme MSX.

e Veérifier que I'alimentation de I'ordinateur est coupée lorsqu'on met en place
ou qu'on retire la cartouche.

e Cette cartouche est dotée de mécanismes de trés haute precision.
Ne pas !'ouvrir ni la démonter, au risque de I'endommager irremédiablement.

e Ce produit est une création originale de Konami Industry Co, Ltd. Toute copie
d'une portion de ce produit, y compris les éléments graphiques et sonores, la
programmation ou les matériaux imprimeés, sans le consentement exprés du
producteur est strictement interdite.




Auf dem Planeten Nemesis, einer friedlichen erdengleichen Welt, witet
nun eine zigellose Angriffsarmee aus dem Weltall. Die alten Feinde von
Nemesis , Kreaturen aus dem unteren Sternenhaufen Bakterion, greifen
aus dem Weltall an. Die Bewohner von Nemesis schweben in hochster
Gefahr. Die amoeboiden Bakterianer beabsichtigen, sie vollig zu vernich-
ten.

Um sie zu retten, haben Sie soeben den Prototyp eines Kampfraumglei-
ters, den sogenannten WARP RATTLER, kampfbereit gemacht. Die
gesamte Galaxie erwartet voller Spannung lhr todliches Duell mit den
schrecklichen Bakterianern.

Ihr Ziel ist Xaerous, die Superfestung der Bakterianer. Um dieses Ziel zu
erreichen, miissen Sie die feindlichen Energiekapseln erobern, die sich
auf lhrem Kurs befinden, um damit die Hyper-Energien des WARP
RATTLERs sténdig zu vergréBern.

Sie sind die letzte Hoffung der friedfertigen Bewohner vonNemesis! Um zu
gewinnen, brauchen Sie allen Mut und lhre ganze Konzentration. Machen
Sie sich bereit zum Flug ins All!







